
 

Renngeschehen permanent verfolgen! 
• Welche Startnummer ist auf der Strecke?

• Welche Startnummer habe ich gesehen/sehe ich?

• Passiert der/die Wettkämpfer/in mit der Startnummer XY 

meine Tore korrekt?

• Leader-Startnummer (Grün) als solche vermerken! 

(Keine Zahl/Nummer interpretieren/ausrechnen/notieren! Einfach nur 
entsprechend Notiz machen; ggf. nachfolgende Nummer als Merkhilfe 
zusätzlich notieren.)


Torfehler (Auf Torrichterkarte immer notieren) 
• Lässt ein Wettkämpfer ein Tor aus, scheidet somit aus (ob 

er weiterfährt oder nicht!)

     = StNr: ..…  |  Tor: ..…  |  Bemerkung:    Out, das Tor … ausgelassen  

• Stürzt / verfehlt der Wettkämpfer ein Tor; steigt nicht 
zurück; umrundet die Torstange nicht vollständig


     = StNr: ..…  |  Tor: ..…  |  Bemerkung:    Out, beim Tor … gestürzt 
oder Out, zurückgestiegen jedoch Torstange nicht umrundet  

• Eine Torstange muss mit beiden Füssen und beiden 
Skispitzen umrundet werden. Torstange gerät zwischen  
die Beine


     = StNr: ..…  |  Tor: ..…  |  Bemerkung:    Beim Tor … eingefädelt  

Kein Torfehler (Nichts auf der Torrichterkarte vermerken)

•  Wettkämpfer darf zurück steigen (Slalom), wenn er den 

Nachfolgenden Wettkämpfer nicht behindert.

• Wettkämpfer muss das verfehlte Tor vollständig 

umrunden.


Torrichterkarte richtig ausfüllen! 

Wichtig: Sei auch erreichbar!

Startnummer
Tornummer

Vorfall  
(Eindeutige Beschreibung; wenn Zeit vorhanden ist, 
dann mit einer Skizze den Vorfall klarer beschreiben.)

Skizze der Torkombination

LESERLICH UND KLAR SCHREIBEN

SEI DIR DEINER BEOBACHTUNG SICHER

hpv
Schreibmaschine


Ab Saison 2024 ist Zurücksteigen 
bei allen Disziplinen nicht mehr erlaubt



Wettkämpfer lässt Tor aus


In diesem Beispiel:  
Bsp. das rote Tor (oberhalb) wird 
ausgelassen.

Das Tor gerät zwischen die Beine

Aufgepasst bei Kombinationen


Bsp: Das erste Tor (=blaue Tor) der 
Vertikalkombination („Vertikale“) wird 
ausgelassen. 
 
In Skizze rechts:  
  Tor 21 würde nie durchfahren werden,  
  direkt von 20 zu 22.

Wettkämpfer steigt zurück und 
umrundet die Torstange komplett.


ACHTUNG: Wettkämpfer darf 
nachfolgenden Wettkämpfer nicht 
behindern.

Torfehler

Kein Torfehler

Spezielle Torkombinationen

Haarnadel / Wende 

Vertikale

(hier 3 Tore = 21…23)

Verzögerter 

Schwung / 

Banane

hpv
Schreibmaschine


Ab Saison 2024 ist Zurücksteigen 
bei allen Disziplinen nicht mehr erlaubt




